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ABSTRAK

Perkembangan teknologi digital yang pesat telah membawa perubahan signifikan
dalam dunia pendidikan, khususnya dalam proses pembelajaran. Selain kegunaan
praktisnya, teknologi media digital juga berpotensi untuk mendorong pembelajaran
yang dinamis, adaptif, dan berfokus pada kebutuhan individu setiap siswa. Tujuan
utama artikel ini adalah untuk menggali dampak pembelajaran berbasis digital
terhadap kualitas pendidikan dan tujuan pembelajarannya di ruang kelas
kontemporer. Penelitian ini menggunakan metodologi tinjauan pustaka, yang
mencakup pengumpulan dan analisis informasi tentang teknologi digital dalam
pendidikan dari berbagai sumber, termasuk jurnal ilmiah, buku, dan publikasi
akademik. Hasil penelitian menunjukkan bahwa penerapan teknologi digital dalam
pembelajaran dapat meningkatkan motivasi, keaktifan, dan pemahaman peserta
didik, serta mendukung pengembangan keterampilan abad ke-21 seperti berpikir
kritis, kreativitas, kolaborasi, dan literasi digital. Dalam hal ini, pengajaran digital
hanya akan efektif jika guru, siswa, dan infrastruktur yang mendasarinya saling
mendukung. Oleh karena itu, untuk memanfaatkan teknologi digital secara
berkelanjutan dan efektif di bidang pendidikan, diperlukan strategi pembelajaran
yang inovatif dan adaptif.

Kata kunci: pembelajaran efektif, teknologi digital, pendidikan modern, literasi

digital

PENDAHULUAN

Perkembangan pesat teknologi digital telah secara mendalam mengubah sifat

dan metode pengajaran dan pembelajaran (Sesilia et al., 2025). Siswa dapat
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menyesuaikan pengalaman belajar mereka dengan kebutuhan spesifik mereka berkat
aksesibilitas teknologi digital terhadap beragam materi Pendidikan (Belva et al., 2024).
Dalam konteks Pendidikan modern, teknologi berfungsi sebagai alat bagi siswa
individu untuk meningkatkan pembelajaran mereka dan sebagai platform bagi guru
untuk membangun komunitas pembelajaran yang positif dan kooperatif (Rachman et
al., 2025) Teknologi dalam pembelajaran membawa risiko penyalahgunaan dan
kegagalan jika tidak digunakan dengan baik (Sulistyowati et al., 2024). Menurut
(Armianti et al., 2024) di era digitalisasi dan globalisasi ini, sangat penting untuk
mengatasi masalah pendidikan melalui penggunaan teknologi digital. Dengan
adanya media digital, platform pembelajaran online, dan sejumlah aplikasi
pendidikan yang bermanfaat, guru dapat menjangkau lebih banyak siswa dan
melakukan percakapan yang lebih mendalam dengan mereka (Adita et al., 2024).
Menurut (Yuni et al., 2022) berpikir kritis, berpikir kreatif, kolaborasi, dan literasi
digital adalah beberapa keterampilan abad ke-21 yang sangat dipengaruhi oleh
teknologi digital. Secara keseluruhan, metode pembelajaran ini berpotensi
meningkatkan pengalaman belajar (Lestari et al., 2024). Menurut (Dewi et al., 2024)
pembelajaran berbasis digital mendorong siswa untuk berpartisipasi aktif dalam
proses penciptaan pengetahuan sekaligus berfokus pada hasil pembelajaran.
Teknologi digital berpotensi meningkatkan keterlibatan dan pemahaman siswa
hingga tingkat yang lebih besar daripada pendekatan yang lebih tradisional.
Akibatnya, pendidik perlu terampil dalam menciptakan cara-cara baru dan menarik
bagi siswa untuk belajar, karena ini akan memberikan makna yang lebih dalam saat
pembelajaran (Azizah, 2024). Guru berperan sebagai pembimbing dalam pendekatan
ini, membantu siswa saat mereka menggunakan berbagai bentuk teknologi untuk
membangun pengetahuan mereka sendiri (Afif, 2019). Guru berperan sebagai
pembimbing, membantu siswa memahami cara menggunakan berbagai bentuk
teknologi untuk membangun pengetahuan mereka sendiri. Bukti menunjukkan
bahwa pendidikan di era digital dapat memperoleh manfaat dari kombinasi
pembelajaran konstruktivis dan teknologi digital (Siti, 2025). Ruang kelas modern
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juga memanfaatkan media dan platform digital yang memungkinkan komunikasi dua
arah antara pengajar dan siswa (Rachman et al., 2025) Siswa lebih aktif terlibat dalam
proses pembelajaran saat menggunakan teknologi digital, sehingga penelitian yang
membandingkannya dengan metode pembelajaran konvensional menunjukkan
bahwa secara signifikan teknologi dapat meningkatkan keterlibatan dan pemahaman
siswa. (Anita, 2024). Penelitian ini menggunakan studi kepustakaan yaitu jenis riset
yang dilakukan di perpustakaan dan melibatkan pengumpulan informasi dari
berbagai sumber untuk mendukung penelitian. Sumber-sumber ini meliputi buku,
jurnal ilmiah, literatur yang relevan, dan publikasi (Resti et al., 2024). Menurut (Sri et
al., 2023) Proses pembelajaran yang menarik, kreatif, dan terkini diharapkan melalui
integrasi teknologi digital, yang didukung oleh pengetahuan dan kesiapan pendidik,

dengan siswa.

METODE PENELITIAN

Penelitian ini memakai pendekatan deskriptif kualitatif. Metode deskriptif
kualitatif merupakan metode penelitian yang bertujuan menggambarkan suatu
fenomena sebagaimana adanya. Data dikumpulkan dari pengalaman, observasi, dan
cerita langsung tanpa mengubah fakta yang ada. Peneliti melakukan wawancara
dengan tiga mahasiswa semester pertama untuk memahami pandangan mereka
tentang efektivitas metode ini. Untuk mendapatkan cerita dan pandangan secara lebih
jelas, peneliti memakai panduan wawancara yang berisi beberapa pertanyaan tentang
penggunaan lagu dalam belajar kosakata. Pertanyaan-pertanyaan yang diberikan

kepada ketiga mahasiswa tersebut bisa dilihat pada tabel berikut.

Tabel 1. Wawancara

NO. Pertanyaan penelitian

1. | Apa yang dimaksud dengan pembelajaran efektif berbasis teknologi
digital?
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2. | Mengapa teknologi digital penting diterapkan dalam proses pembelajaran
di era pendidikan modern?

3. | Bagaimana peran guru dalam menciptakan pembelajaran efektif dengan
memanfaatkan teknologi digital?

4. | Apa saja contoh teknologi digital yang dapat digunakan dalam kegiatan
pembelajaran?

5. | Bagaimana teknologi digital dapat meningkatkan motivasi dan partisipasi
belajar peserta didik?

6. | Apa kelebihan pembelajaran berbasis teknologi digital dibandingkan
pembelajaran konvensional?

7. | Apa tantangan yang sering dihadapi dalam penerapan pembelajaran
berbasis teknologi digital di sekolah?

8. | Bagaimana cara mengatasi kendala keterbatasan fasilitas teknologi dalam
pembelajaran digital?

9. | Bagaimana pengaruh pembelajaran berbasis teknologi digital terhadap
hasil belajar siswa?

10. | Bagaimana peran peserta didik dalam memanfaatkan teknologi digital
secara efektif dan bertanggung jawab?

Setelah melaksanakan interview dengan dua pelajar dari Universitas Djuanda,

peneliti menyusun catatan dari respon sepuluh pelajar tersebut

HASIL DAN PEMBAHASAN

Berdasarkan hasil wawancara terhadap dua responden mengenai penggunaan media

digital dalam pembelajaran bahasa Inggris, diperoleh gambaran bahwa media digital

memiliki pengaruh positif terhadap motivasi dan efektivitas belajar siswa. Kedua responden

menunjukkan antusiasme yang tinggi dalam menggunakan perangkat digital seperti

handphone, laptop, aplikasi belajar, dan video edukatif.
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No Pertanyaan Rata-rata Jawaban

1 Pengertian Pembelajaran efektif berbasis teknologi digital
pembelajaran efektif | adalah proses belajar mengajar yang memanfaatkan
berbasis teknologi digital | perangkat dan aplikasi digital agar pembelajaran

lebih menarik, mudah dipahami, dan tujuan
pembelajaran tercapai.

2 Alasan pentingnya Teknologi digital penting karena memperluas
teknologi digital akses belajar, menyediakan sumber belajar yang

beragam, membuat pembelajaran fleksibel, dan
sesuai dengan perkembangan zaman.

3 Peran guru dalam Guru Dberperan sebagai fasilitator dan
pembelajaran digital pendamping yang merancang pembelajaran,

memilih teknologi yang sesuai, serta membimbing
siswa agar menggunakan teknologi secara positif.

4 Contoh teknologi Contoh teknologi digital meliputi komputer,
digital dalam | internet, video pembelajaran, aplikasi belajar,
pembelajaran platform e-learning, dan media pembelajaran online.

5 Pengaruh Teknologi digital meningkatkan motivasi
teknologi terhadap | belajar karena pembelajaran menjadi lebih interaktif,
motivasi belajar variatif, dan tidak membosankan.

6 Kelebihan Kelebihannya adalah fleksibel, mudah diakses,
pembelajaran  berbasis | materi bervariasi, interaktif, dan memungkinkan
teknologi digital belajar kapan saja dan di mana saja.

7 Tantangan Tantangan yang dihadapi antara lain
penerapan pembelajaran | keterbatasan fasilitas, akses internet yang belum
digital merata, dan rendahnya kemampuan penggunaan

teknologi.

8 Cara  mengatasi Keterbatasan fasilitas dapat diatasi dengan
keterbatasan fasilitas memanfaatkan teknologi sederhana, penggunaan

secara bergantian, serta kerja sama sekolah dan orang
tua.

9 Dampak terhadap Pembelajaran digital berdampak positif karena
hasil belajar siswa membuat siswa lebih aktif, kreatif, mandiri, dan lebih

mudah memahami materi.

10 Peran peserta Peserta didik berperan menggunakan teknologi
didik secara bijak, bertanggung  jawab, dan

memanfaatkannya untuk kegiatan belajar yang
positif.

3077




Karimah Tauhid, Volume 5 Nomor 6 (2026), e-ISSN 2963-590X | Hawa et al.

KESIMPULAN

Berdasarkan hasil kajian literatur yang telah dilakukan, disimpulkan kualitas
pendidikan di era modern sangat ditingkatkan oleh pembelajaran berbasis digital yang
efektif. Teknologi digital berpotensi merevolusi pendidikan dengan membuat pelajaran lebih
menarik, mudah disesuaikan, dan berfokus pada kebutuhan setiap siswa. Hal ini, pada
gilirannya, dapat meningkatkan keterlibatan, motivasi, dan daya ingat terhadap materi
pelajaran. Kompetensi modern, seperti kemampuan berpikir kritis, kreatif, kolaboratif, dan

melek digital, dibantu oleh pengintegrasian teknologi digital.
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