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ABSTRAK 

Internet of Things (IoT) telah membawa perubahan besar di berbagai sektor, termasuk 

pada dunia Pendidikan. Teknologi ini memungkinkan konektivitas dan automasi 

yang tidak hanya meningkatkan aksesibilitas Pendidikan bagi siswa di seluruh dunia, 

tetapi juga mendukung personalisasi pengalaman belajar. Artikel ini membahas 

bagaimana IoT membant mengatasi hambatan akses Pendidikan dan memungkinkan 

pendekatan yang lebih adaftif dalam proses pembelajaran. Studi kasus dan contoh 

implpementasi nyata juga disertakan untuk menggambarkan dampak teknologi ini 

dalam dunia Pendidikan. 
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PENDAHULUAN  

Internet of Things (IoT) merupakan jaringan perangkat yang terhubung untuk berbagi 

data secara otomatis. Dalam dunia Pendidikan, teknologi ini membuka peluang baru 

dalam menciptakan lingkungan belajar yang lebih inklusif dan personal. Aksesibilitas 

yang lebih baik serta pengalaman belajar yang disesuaikan dengan kebutuhan 

individu siswa adalah beberapa manfaat utama yang ditawarkan IoT. 

Artikel ini bertujuan untuk menjelaskan bagaimana IoT dapat meningkatkan 

aksesibilitas dan personalisasi Pendidikan, serta memberikan wawasan tentang 

implementasi praktis dan tantangan  yang mungkin dihadapi. 
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METODE PENELITIAN  

Penelitian ini menggunakan pendekatan deskriptif untuk menggambarkan berbagai 

aplikasi IoT dalan Pendidikan. Data dikumpulkan dalam studi literatur, laporan 

implementasi IoT di sektor Pendidikan, dan analisis studi kasus implementasi.  

 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

Hasil dan pembahasan dalam artikel ini mencakup beberapa poin, diantaranya sebagai 

berikut: 

1. Aksesibilitas Pendidikan dengan IoT 

IoT berkontribusi secara signifikan dalam meningkatkan akses Pendidikan, 

terutama bagi mereka yang menghadapi hambatan geografis, fisik, ataupun 

ekonomi. Berikut ini ada beberapa cara penggunaan Iot untuk mendukung 

aksesibilitas: 

a) Perangkat pembeljaran jarak jauh yang terhubung dengan internet seperti 

tablet, handphone, ataupun laptop yang memungkinkan siswa dapat mengakses 

pembelajran dari mana saja. Hal ini sangat membantu siswa di daerah terpencil 

ataupun yang memeiliki keterbatasan fisik. 

b) Ruang kelas virtual ataupun hybrid yang mendukung terciptanya ruang kelas 

virtual yang interaktif, dengan menggunakan perangkat seperti kamera pintar, 

mikrofon cerdas, serta papan tulis digital. Ruang kelas ini memungkinkan 

pembelajran jarak jauh tanpa mengurangi kualitas interaksi antara guru 

dengan siswa. 

 

2. Personalisasi Pendidikan dengan IoT 

IoT mendukung personalisasi Pendidikan dengan menyesuaikan materi dan 

metode pembelajaran berdasarkan kebutuhan individu. Berikut ini adalah 

beberapa pengaplikasian IoT dalam personalisasi Pendidikan: 
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a) Pengumpulan dan analisis data perangkat IoT dalam mengumpulkan data 

tentang pola belajar siswa, seperti pada tingkat pemahaman siswa dalam 

belajar, kecepatan belajar, dan kesulitan yang dihadapi siswa dalam belajar. 

Data ini dianalisis untuk merancang pengalaman belajar yang lebih sesuai. 

b) Feedback Real-Time dengan Perangkat IoT, guru dapat memantau kemajuan 

siswa secara real-time dan memberikan umpan balik langsung. Hal ini 

mempercepat proses perbaikan dan membantu siswa mencapai tujuan 

pembelajaan mereka. 

  

3. Studi Kasus Implementasi 

a) Pengelolaan Kelas Rendah di SD Amaliah Ciawi Bogor, Penelitian ini bertujuan 

untuk mengetahui strategi pengelolaan kelas rendah pada perencanaan, 

pengelolaan, dan pengawasan di SD Amaliah Ciawi Bogor. Meskipun fokus 

utamanya bukan pada penerapan IoT, studi ini memberikan wawasan tentang 

manajemen kelas yang dapat menjadi dasar bagi integrasi teknologi di masa 

depan. 

b) Penyuluhan Dampak Penggunaan Gadget pada Anak di Desa Jambuluwuk, 

Kecamatan Ciawi. Kegiatan penyuluhan ini dilakukan untuk meningkatkan 

kesadaran orang tua dan anak-anak mengenai dampak penggunaan gadget. 

Meskipun tidak secara langsung membahas IoT, inisiatif ini menunjukkan 

perhatian terhadap teknologi dalam konteks pendidikan di wilayah Ciawi. 

c) Laporan Pembelajaran Jarak Jauh di SMA PGRI Ciawi, Laporan ini membahas 

strategi dan tantangan yang dihadapi dalam pelaksanaan pembelajaran jarak 

jauh di SMA PGRI Ciawi. Meskipun tidak spesifik mengenai IoT, laporan ini 

relevan dalam konteks penggunaan teknologi untuk mendukung pendidikan. 
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KESIMPULAN 

IoT memiliki potensi besar untuk meningkatkan aksesibilitas dan personalisasi 

pendidikan. Dengan implementasi yang tepat, teknologi ini dapat menciptakan 

sistem pendidikan yang lebih inklusif dan relevan dengan kebutuhan zaman. Namun, 

keberhasilan implementasi memerlukan pengembangan infrastruktur, pelatihan 

guru, dan perlindungan data yang memadai. 
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